Stadgar for Pokemonklubben Aland

§ 1 Féreningens namn &r Pokemonklubben Aland och dess site &r Mariehamn.

§ 2 Syftet med foreningen dr att framja Pokémonspel och sprida intresset for Pokémonspel,
forbattra medlemmarnas kunskaper inom Pokémon, védcka dkta sportanda och varaktigt intresse for
Pokémon bland medlemmarna. Féreningen fullféljer sitt syfte genom att

* bedriva trdning och bytestraffar
* ge teoretisk undervisning

* arrangera tavlingar, uppvisningar och kurser
 aka pa tavlingar och tréffar som andra arrangerar

och att f6lja Pokémons ”Spirit of the game” enligt f6ljande:

”Play! Pokémon events are enjoyed for their atmosphere of friendly competition and good
sportsmanship. The objective for every Play! Pokémon tournament is that every participant has fun
while also playing at their best.

We want everyone who participates in Play! Pokémon events to keep these principles in mind—fun,
fairness, honesty, respect, sportsmanship, and learning. Together, these principles make up our
Spirit of the Game.

Adherence to the Spirit of the Game helps to ensure that all participants have an enjoyable
experience. This spirit should guide the conduct of players as well as that of the tournament judges
as they interpret and enforce the rules.”

§ 3 Foreningenens rakenskapsar tillika verksamhethetsar ar 1 jan — 31 dec.

§ 4 Stadgedndringar kan goras vid tva pa varandra foljande medlemsmoten med minst tva veckors
mellanrum.

§ 5 Medlem i féreningen kan den bli som stddjer foreningens stadgar och har betalt medlemsavgift
vars storlek bestdms pa drsmotet.

§ 6 Den medlem som motverkar féreningens syfte kan uteslutas ur féreningen. Uteslutande avgors
vid tva pd varandra foljande medlemsmoten med minst tva veckors mellanrum.

§ 7 Foreningens styrelse ska bestd av 3 ledamoter: ordférande, kassor och sekreterare. Utdver dessa
viljs 2 suppleanter. Ordféranden maste vara myndig, medan resterande styrelse maste ha fyllt 10 ar.
Styrelse och suppleanter viljs av arsmotet.



§ 8 Firmatecknare for foreningen dr ordférande och kassor tillsammans.

§ 9 Foreningens arsmote halls arligen pa en av styrelsen faststélld dag i januari-mars. Vid arsmotet
fattas beslut om faststdllande av bokslut och beviljande av ansvarsfrihet for styrelsen och andra
ansvarsskyldiga, véljs styrelsens ordférande och 6vriga ledamoter och dartill véljs en
verksamhetsgranskare och dennes suppleant. Arsmétet skall kallas av styrelsen mist 2 manad innan
motet och moéteshandlingar ska vara medlemmar tillhanda 3 veckor innan.

§ 10 Vid foreningens arsmote behandlas féljande drenden:

1. motet Oppnas

2. val av motesordforande, sekreterare, tva protokolljusterare och vid behov tva rostréaknare

3. motets laglighet och beslutsférhet konstateras

4. foredragningslistan fér motet godkanns

5. bokslut, arsberattelse och verksamhetsgranskarnas/revisorernas utlatande presenteras

6. beslut fattas om faststédllande av bokslut och beviljande av ansvarsfrihet for styrelsen och andra
ansvarsskyldiga

7. verksamhetsplan, budget samt medlemsavgiftens storlek faststélls

8. val av styrelseordforande och 6vriga ledamoter i styrelsen och suppleanter

9. val av en verksamhetsgranskare och dennes suppleant

10. 6vriga drenden som anges i moteskallelsen.

Om en foreningsmedlem 6nskar att ett drende ska behandlas vid féreningens arsmote, ska han eller

hon skriftligen meddela detta till styrelsen i sa god tid att drendet kan tas med i mé&teskallelsen.

§ 11 Medlemsmoten halls nar forsta speltraffen ordnas i manaden och raknas ocksa som
styrelsemote. Ordférande och sekreterare for medlemsmote kan véljas infor varje mote.

Arrangemang ordnas av styrelsen eller den som styrelsen utser. Organiserat spel genom The
Pokémon Company far ordnas av The Pokémon Companys godkénd organisator.

§ 12 Anvéandning av foreningens tillgangar vid upplésning
Om féreningen upploses anvéands foreningens tillgangar for att framja foreningens syfte pa ett

sadant sdtt som bestams av det mote som fattar beslutet om upplosning. Om foreningen blir upplost,
anvands dess tillgangar for samma dndamal.



